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Аннотация к дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы 

технической направленности «ЗБ-моделирование» 

Программа направлена на развитие и поддержку детей, проявивших интерес и определённые 

способности к 3D-моделированию, на формирование у обучающихся ряда компетенций: 

информационных, общекультурных, учебно-познавательных, коммуникативных, социально-

трудовых необходимых для дальнейшего формирования и развития компетентности в выбранной 

сфере информационных технологий, а также на возможность приобретения опыта при работе в 

графических средах. Данная программа представляет собой дополнительную, 

общеобразовательную программу инженерной направленности и 

предназначена для организации внеурочной деятельности учащихся 5 классов основной школы, 

ориентированных на проявление интересов и склонностей в области моделирования, 

компьютерной графики. 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «ЗБ 

моделирование» относится к технической направленности. 

Программа разработана в соответствии с нормативными документами: 
• Федеральный закон от 29.12.2012 № 273 - ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»; 

• Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 

28.09.2020 г. № 28 "Об утверждении санитарных правил СП 2.4. 3648-20 "Санитарно-

эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и 

оздоровления детей и молодежи"; 

• Концепция развития дополнительного образования детей, утвержденная распоряжением 

Правительства Российской Федерации от 4 сентября 2014 г.№ 1726-р; 

• Приказ Министерства просвещения России от 09.11.2018 N 196 «Об утверждении Порядка 

организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам»; 

• Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам в МОУ «АСОШ №2». 

Актуальность курса обусловлена его направленностью на овладение знаниями в области 

компьютерной трехмерной графики, которые повсеместно используются в различных сферах 

деятельности и становятся все более значимыми для полноценного развития личности. Данный 

курс развивает творческое воображение, конструкторские, изобретательские, научнотехнические 

компетенции школьников и нацеливает на осознанный выбор необходимых обществу профессий, 

таких как инженер-конструктор, инженер-технолог, проектировщик, дизайнер и т.д. Поддержка 

и развитие детского технического творчества соответствуют актуальным и перспективным 

потребностям личности и стратегическим национальным приоритетам Российской Федерации. 

Новизна программы состоит в том, что создание и реализация в образовательных 

учреждениях программ дополнительного образования в области 

3D моделирования обеспечивает современного российского школьника определенным уровнем 

владения компьютерными технологиями, а также социально-экономической потребностью в 

обучении. Дает дополнительные возможности для профессиональной ориентации школьников и 

их готовности к профессиональному самоопределению в области технических профессий. 

Занятия по 3D моделированию формируют знания в области технических наук, дают 

практические умения и навыки, воспитывают трудолюбие и дисциплинированность, культуру 

труда, умение работать в коллективе. Полученные знания учащиеся могут применить при 

разработке мультимедийных презентаций в образовательном 

процессе. Трехмерное моделирование является основой для изучения систем виртуальной 

реальности. 

Наполняемость группы: 15чел. 

Адресат программы: обучающиеся 11-12 лет. 

Срок освоения программы- 1 учебный 

год объем программы - 68 часов 
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Режим занятий - 1 раз в неделю по 40 минут. Перерыв между занятиями - 10-20 минут. 

Формы подведения итогов: 

Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по результатам выполнения 

учащимися практических заданий на каждом занятии. В конце курса каждый учащийся 

выполняет проект в качестве зачетной работы. На последнем занятии проводится защита 

проектов, на которой учащиеся представляют свои работы и обсуждают их. 

деятельности учащихся на занятии: 

- групповая, 

- индивидуальная. 

Цель программы - развитие конструкторских способностей детей и формирование 

пространственного представления за счет освоения базовых возможностей среды трехмерного 

компьютерного моделирования. 

Обучающие задачи 

• Познакомить учащихся с основами работы на компьютере, основными частями ПК, 

назначением и функциями устройств, входящих в состав компьютерной системы; 

• Познакомить с системами 3D-моделирования и сформировать представление об 

основных технологиях моделирования; 

• Научить основным приемам и методам работы в3D-системе; 

• Научить создавать базовые детали и модели; 

• Научить создавать простейшие 3D-модели твердотельных объектов; 

• Научить использовать средства и возможности программы для создания разных 

моделей. 

Развивающие задачи 

• Формирование и развитие информационной культуры: умения работать с разными 

источниками; 

• Развитие исследовательских умений, умения общаться, умения взаимодействовать, 

умения доводить дело до конца; 

• Развитие памяти, внимательности и наблюдательности, творческого воображения и 

фантазии через моделирование3D-объектов; 

• Развитие информационной культуры за счет освоения информационных и 

коммуникационных технологий; 

• Формирование технологической грамотности; 

• Развитие стратегического мышления; 

• Получение опыта решения проблем с использованием проектных технологий. 

Воспитательные задачи 

• Сформировать гражданскую позицию, патриотизм и обозначить ценность 

инженерного образования; 

• Воспитать чувство товарищества, чувство личной ответственности во время 

подготовки и защиты проекта, демонстрации моделей объектов; 

• Сформировать навыки командной работы над проектом; 

• Сориентировать учащихся на получение технической инженерной специальности; 

• Научить работать с информационными объектами и различными 

Источникам информации; 

• Приобрести межличностные и социальные навыки, а также навыки 
общения. 

Модуль Год обучения Кол-во часов в 
год 

Кол-во часов в 
неделю 

ЗD моделирование 1 год 68 1 
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При реализации программы промежуточная аттестация проводится по окончании 

учебного года обучения. Форма проведения промежуточной аттестации - выставка, защита 

проектов. 

Педагогические технологии, которые применяются при работе с обучающимися: 

- технология ориентированного обучения (развитие индивидуальных, творческих способностей 

на пути профессионального самоопределения обучающихся); 

- технология игрового обучения (обеспечение личностного характера, усвоения знаний, умений, 

навыков); 

- технология развивающего обучения (развитие личности и ее способности через вовлечение в 

различные виды деятельности); 

- технология проблемного обучения (развитие познавательной активности, творческой 

самостоятельности обучающихся); 

- технология дифференцированного обучения (создание условий для выявления задатков 

развития, интересов и способностей, используя методы индивидуального обучения); 

- технология здоровье сберегающего обучения (создание оптимальных условий для работы и 

психологического микроклимата). 

Учебно-тематический план 

№ 
п/п 

Тема 
Всего 
часов 

Теория Практика 

1 Введение. Основные принципы моделирования 2 1 1 

2 
Программное обеспечение. Интерфейс. Текстовые меню. 

Панели инструментов 4 
1 3 

3 Базовые инструменты рисования 6 2 4 

4 Инструменты модификаций 6 2 4 

5 Инструменты камеры и прогулки 4 1 3 

6 Менеджер материалов 6 2 4 

7 Построение моделей различных объектов 28 8 20 

8 Проект 12 3 9 
 

ВСЕГО: 68 20 48 
 


